
void fun(int a) //void fun(int *a)
{ int I,j,k,m;
  printf("Enter 4 number: ");
  for(I=0;I<M;I++) scanf("%d",&a[I]);
  printf("\n\nThe result :\n\n ");
  for(I=M;I>0;I‐‐)
      { k=a[M‐1];
        for(j=M‐1;j>0;j‐‐)
            a[j]=a[j+1]; //a[j]=a[j‐1];
        a[0]=k;
        for(m=0;m<M;m++) printf("%d ",a[m]);
        printf("\n ");
      }
}

int fun()
{ int i,j,k,sum=0;
  printf("\nThe result :\n\n ");
  for(i=0;i<=3;i++) //for(i=1;i<=3;i++)
      { for (j=1;j<=5;j++)
           {k=8‐i‐j;
            if(k>=1&&k<=6) //if(k>=0 && k<=6)
                { sum=sum+1;
                  printf("red:%4d white:%4dblack:%4d\n ",i,j,k);
                }
           }
      }
 return sum;
}
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long fun(int x, int y, long *p)
{ int i;
  long t=1;
  for(i=1;i<y;i++) //for(i=1;i<=y;i++)
     t=t*x;
  *p=t;
  t=t/1000; //t = t%1000;
  return t;
}

int  fun(int *s, int  n)
{ 
int i,j,k,a,b,c;
  j=0;
  for(i=100; i<n; i++) 
     {
      k=n; //  k=i;
      a=k%10;  
      k/=10;   
      b=k/10;  //b=k%10;
      c=k/10;  
      if(a==b && a==c) 

        s[j++]=i;
     }
  return  j;
}

int fun(int n,int *value)
{
  int d,s,i;
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  d=0; //d=1;
  s=1; //s=0;
  for(i=1;i<=5;i++)
    d=d*n;
  *value=d;
  for(i=1;i<=3;i++)
  {
    s=s+d%10;
    s=s/10; // d=d/10;
  }
  return s;
}

int  fun(int  n,int  *a)
{  
   int  i,j,k,sum; //int  i,j=0,k,sum;
   sum=0;
   for(k=3,i=0;i<n;i++,k+=5)
   {  sum=sum+k;
      if(sum%4=2) //if(sum%4==2)
         a[j++]=sum;
   }
   return  j;
}

int fun(unsigned n,int *zero)
{
 int count=0,max=0,t;
 do
 {
    t=n%10;
    if(t=0) //if(t==0)
        count++;
    if(max<t)
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        max=t;
    n=n/10;
 }while(n);
 zero=count; //*zero = count;
 return max;
}

long fun (int a, int n)
{  int  j ;
   long  s = 0,  t = 1 ; //long  s = 0,  t = 0 ;
   for ( j = 0 ; j < n ; j++)
      t = t * 10 + a ;
   s = t ;
   for ( j = 1 ; j < n ; j++) {
     t = t % 10 ; //t = t/10;
     s = s ‐ t ;
   }
   return(s) ;
}

int fun( int  *b )
{  int   k,a1,a2,i=0;
   for(k=10; k<=55; k++) {
      a2=k/1O; //a2=k/10; 
      a1=k‐a2*10;
      if((k%3==0 && a2==5)||(k%3==0 && a1==5))
      {  b[i]=k; i++; } 
   }
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   return  k; //return i;
 }

void fun (char a) //void fun (char *a)
{  if ( *a )
   {  fun(a+1) ;
      printf("%c" *a) ; //printf("%c",*a) ;
   }
}

int  fun( char *p )
{   int   n;
    n= *p‐'o'; // n = *p‐'0';
    p++;
    while( *p!=0 ) {
        n=n*8+*p‐'o'; //n=n*8+*p‐'0';
    p++;
    }
    return  n;
}

void fun (long  s, long *t)
{ int   d;
  long  sl=1;
    *t = 0;
    while ( s > 0)
    {  d = s%10;
       if (d%2=0) //if (d%2==0)
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       {  *t=d* sl+ *t;
          sl *= 10;
       }
       s \= 10; // s/=10;
    }
}

int fun( int  high )
{ int sum = 0,  n=0,  j,  yes;
  while ((high >= 2) && (n < 10) // while ((high >= 2) && (n < 10))
  {  yes = 1;
     for (j=2; j<=high/2; j++ )
     if (high % j ==0 ){
       yes=0; break // yes=0; break;
     }
     if (yes) { sum +=high; n++; }
     high‐‐;
  }
  return sum ;
}

void  fun( char  *s )
{   int  i,j;
    for(i=j=0; s[i]!='\0'; i++)
      if(s[i]!='c')
      s[j]=s[i]; //s[j++]=s[i];
    s[i]=0; //s[j]='\0';
}
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void fun (long  s, long t) //void fun (long  s, long *t) 
{   long   sl=10;
    *t = s % 10;
    while ( s > 0)
    {   s = s/100;
        *t = s%10 * sl + *t;
    sl = sl*100; //s1 = s1 * 10;
    }
}

f(double x) //double f(double x)
{
 if(x==0.0||x==2.0)
    return 0.0;
 else if(x<0.0)
    return(x‐1)/(x‐2);
 else 
    return(x+1)/(x‐2);
}
double fun(int n)
{ 
  int i;  double s=0.0,y;
  for(i=‐n; i<=n;i++)
     { y=f(1.0*i); s+=y;}
  return s //return s;
}

fun(int  x, y, z ) //int fun(int  x, int y, int z )
{  int  j,t ,n ,m;
   j = 1 ;
   t=j%x;
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   m=j%y ;
   n=j%z;
   while(t!=0||m!=0||n!=0)
   {  j = j+1;
      t=j%x;
      m=j%y;
      n=j%z;
   }
   return i;//return j;
}

void fun (char  *s,  char *t1, char *t2 , char *w)
{
  char   *p , *r, *a;
  strcpy( w, s );
  while ( *w )
  { p = w;   r = t1;
    while ( r ) //while ( *r )
      if ( *r == *p )  { r++;  p++; }
      else  break;
    if ( *r == '\0' )
    {   a = w;  r = t2;
        while ( *r ){
          *a = *r; a++; r++ //*a = *r; a++; r++;
        }
        w += strlen(t2) ;
    }
    else w++;
  }
}

fun(char  (*sq)[M]) //char *fun(char (*sq)[M])
{  int  i;     char  *sp;
   sp=sq[0];
   for(i=0;i<N;i++)
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      if(strlen( sp)<strlen(sq[i]))
         sp=sq[i] ;
   return  sq;// return sp;
}

void fun(int  a[], int  m ) //int fun(int  a[], int  m )
{  int  low=0,high=N‐1,mid;
   while(low<=high)
   {  mid=(low+high)/2;
      if(m<a[mid])
        high=mid‐1;
      else If(m > a[mid]) // else if(m > a[mid])
        low=mid+1;
      else  return(mid);
   }
   return(‐1);
}

void fun (long  s, long t) //void fun (long  s, long *t) 
{   long  sl=10;
    s /= 10;
    *t = s % 10;
    while ( s < 0) // while( s > 0)
    {  s = s/100;
       *t = s%10*sl + *t;
       sl = sl * 10;
    }
}
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fun(double a, dounle x0) //double fun(double a, dounle x0) 
{   double   x1, y;
    x1=(x0+ a/x0)/2.0;
    if( fabs(x1‐x0)<0.00001 ) //if( fabs(x1‐x0) >= 0.00001 )
      y=fun(a,x1);
    else  y=x1;
    return  y;
}

void  fun(int a[], int n)
{ int i, j, t, p;
  for (j = 0 ;j < n‐1 ;j++) {
    p = j // p = j;
    for (i = j;i < n; i++)
      if(a[i] < a[p])
        p = j; // p = i;
    t = a[p] ; a[p] = a[j] ; a[j] = t;
  }
}

#define FU(m,n)(m)/(n)
float fun(float a,float b,float c)
{  float  value;
   value=FU(a+b,a‐b)+FU(c+b,c‐b);
   Return(Value); //return (value);
}

void  insert(char  *aa)
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{  int  i,j,n;     char  ch;
   n=strlen[ aa ]; //n=strlen(aa);
   for( i=1; i<n ;i++ ) {
       c=aa[i]; //ch=aa[i];
       j=i‐1;
       while ((j>=0) && ( ch<aa[j] ))
       {   aa[j+1]=aa[j];
           j‐‐;        
       }
       aa[j+1]=ch;
   }
}

double fun(STU  std[], int  n)
{  int   i;
   double  sum ;//double sum=0.0;
   for(i=0; i<2 ; i++) //for(i=0; i<n ; i++)
      sum += std[i].score[1]; // sum += std[i].score[0]; 
   return  sum/n;
}

int  fun(int  n, int  a[], int  *k)
{   int  m=0, i, t;
    t = n;
    for( i=0; i<n; i++ ) //for( i=1; i<n; i++ )
       if(n%i==0)
       {  a[m]=i;  m++;  t=t ‐ i;  }
    k=m; //*k=m;
    if ( t=0 )  return  1; // if ( t==0 )  return  1;
    else  return  0; 
}
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新增：

void fun( int  n )
{  int  j, b, c, m, flag=0;
   for (b=1; b<=n/2; b++) { 
      n = m; //m = n;
      c = b;
      while (m !=0 && m>=c) {
        m = m ‐ c;    c++ //m = m ‐ c;    c++;
      }
      if ( m!=0) //if ( m==0)
      {  printf("%d=", n);
         for (j=b; j<c‐1; j++)   printf( "%d+", j  );
         printf("%d\n", j);
         flag=1;
      }
   }
   if(flag==0)
     printf("不能分解\n");
}

int fun(LIST *h)
{  LIST  *p;
   int  t; //int t=0;
   p=h;
   while( *p ) //while(p)
   {
      t=t+p.data; //t=t+p‐>data;
      p=(*p).next;              
   }
   return  t;
}
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