
void fun (char  *s,  char *t1, char *t2 , char *w)
{
  char   *p , *r, *a;
  strcpy( w, s );
  while ( w ) //while ( *w )
  {   p = w;   r = t1;
      while ( *r )
        IF ( *r == *p ) //if ( *r == *p )
        { r++;  p++; }
        else  break;
        if ( *r == '\0' ) a = w;
        w++;
  }
  r = t2;
  while ( *r ){ *a = *r; a++; r++; }
}

STU *fun(STU a[], int m)
{ STU b[N],*t;
  int i, j,k;
  *t=calloc(m,sizeof(STU)); // t = calloc(m,sizeof(STU));
  for(i=0;i<N;i++) b[i]=a[i];
  for(k=0;k<m;k++)
     { for (i=j=0;i<N;i++)
          if(b[i].s>b[j].s) j=i;
      t[k].num=b[j].num; // t[k] = b[j];
      t[k].s=b[j].s;
      b[j].s=0;
     }
return t;
}
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double fun( double  m, double  n)
{
    int  r; //double r
    r=(m+n)/2;
    while(fabs(n‐m)<0.001) //while(fabs(n‐m)>0.001)
    {   if(funx(r)*funx(n)<0)  m=r;
    else  n=r;
    r=(m+n)/2;
    }
    return  r;
}

void fun (char  *s, char  *t)
{
    int   i; //int i,s1;
    sl = strlen(s);
    for (i=0; i<sl; i++)
       t[i] = s[sl‐i]; // t[i] = s[sl‐i‐1]; 
    for (i=0; i<=sl; i++)
    t[sl+i] = s[i];
    t[2*sl] = '\0';
}

double fun(double  eps)
{  double  s,t;     int  n=1;
   s=0.0;
   t=0; //t=1.0;
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   while( t>eps)
   {  s+=t;
      t=t * n/(2*n+1);
      n++;
   }
   return(s);//return (s*2);
}

fun ( int  n, int  *a )
{  int  i, j, p, t;
   for ( j = 0; j<n‐1 ; j++ )
   {  p = j;
    for ( i=j+1; i<n‐1 ; i++ ) //for ( i=j+1; i<n ; i++ ) 
      if ( a[p]>a[i] )
         t=i; //p=i
    if ( p!=j )
    { t = a[j]; a[j] = a[p]; a[p] = t; }
  }
}

double fun ( int n )
{ double result = 1.0 ;
  if n = = 0 //if(n == 0)
    return 1.0 ;
  while( n >1 && n < 170 )
    result = n‐‐; //result *= n‐‐;
  return result ;
}
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double fun(double q)
{
    int  n;
    double  s,t;
    n=2;
    s=2.0;
    while (s <= q)
    {
        t=s;
        s=s+ (n+1)/n; //s=s+ (double)(n+1)/n;
        n++;
    }
    printf("n=%d\n",n);
    return s; //return t;
}

fun(double  *s, double  *w)
{  int   k,i;    double  sum;
   for(k=2,i=0;i<SIZE;i++)
   {   s[i]=k;   k+=2;   }
   sun=0.0; // sum=0.0
   for(k=0,i=0;i<SIZE;i++)
   {  sum+=s[i];
      if(i+1%5==0) //if((i+1) % 5 == 0)
      {   w[k]=sum/5;  sum=0;  k++; }
   }
   return  k;
}

fun ( char *p)
{  int i,t;  char c[80];
   For (i = 0,t = 0; p[i] ; i++) //for (i = 0,t = 0; p[i] ; i++)
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      if(!isspace(*(p+i))) c[t++]=p[i];
   c[t]="\0"; //c[t]='\0'
   strcpy(p,c);
}

int  fun(int  n, int  xx[][]) //int  fun(int  n, int  xx[][M])
{  int  i, j, sum=0;
  printf( "\nThe %d x %d matrix:\n", M, M );
  for( i = 0; i < M; i++ )
  {  for( j = 0; j < M; j++ )
      printf( "%f ", xx[i][j] ); //printf( "%d ", xx[i][j] );
    printf("\n");
  }
  for( i = 0 ; i < n ; i++ )
    sum += xx[i][i]+xx[i][ n‐i‐1 ];
  return( sum );
}

fun ( n ) //int fun (int n)
{  int  c;
   if(n=1) //if(n==1)
     c = 10 ;
   else     
     c= fun(n‐1)+2;  
   return(c);
}
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char * fun (char  *s,  char *t )
{
  char   *p , *r, *a;
  a = Null; //a = NULL
  while ( *s )
  {   p = s;   r = t;
      while ( *r )
        if ( r == p ) //if ( *r == *p )
        { r++;  p++; }
        else  break;
      if ( *r == '\0' ) a = s;
      s++;
  }
  return  a ;
}

void fun (char  *s, char  *t)
{   int i, sl;
    sl = strlen(s);
    for( i=0; i<=sl; i++) // for( i=0; i<sl; i++)
         t[i] = s[i];
    for (i=0; i<sl; i++)
    t[sl+i] = s[sl‐i‐1];
    t[sl] = '\0'; //t[2*sl] = '\0';
}

void fun( char *p )
{   char   max,*q;   int   i=0;
    max=p[i];
    while( p[i]!=0 )
    {   if( max<p[i] )
    {  max=p[i];
       q=p+i //q=p+i;
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    }
        i++;
    }
    while(q<p ) //while(q>p ) 
    {  *q=*(q‐1);
       q‐‐;
    }
    p[0]=max;
}

int fun (char  *s,  char  *t)
{int  n;  char *p, *r;
 n=0;
 while(*s)
   {p=s;
    r=t;
    while (*r)
         if(*r==*p)  {r++; p++} //if(*r==*p)  {r++; p++;}
         else  break;
    if(r=='\0') //if(*r=='\0')
    n++;
    s++;
   }
 return n;
}

IsPrime(int n); //IsPrime(int n)
{ 
  int i,m;
  m=1;
  for(i=2;i<n;i++)
        if!(n%i) //if(!(n%i))
    {
        m=0;
        break;
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    }

  return(m);
}

long fun(int k)
{ 
  if k>1 //if (k>1)
     return(k*fun(k‐1));
  return 1;
}

void  fun ( char  str[][10], int  m, char  *pt )
{
    Int  k, q, i ; //int  k, q, i ;
    for ( k = 0; k < m; k++ )
    {  q = strlen ( str [k] );
       for (i=0; i<q; i++)
       pt[i] = str[k,i] ; //pt[i] = str[k][i] ;
       pt += q ;
       pt[0] = 0 ;
    }
}

void fun(int a,b) //void fun(int *a,*b)
{ int t;
  t=b;b=a;a=t; //t=*b;*b=*a;*a=t;
}
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void fun (  int  n ) //double fun (int  n)
{   int  a, b, c, k;  double  s;
    s = 0.0;  a = 2;  b = 1;
    for ( k = 1; k <= n; k++ ) {
      s = s + (Double)a / b; //s = s + (double)a / b;
       c = a;  a = a + b; b = c;
    }
    return s;
}

int fun (char *str,char *substr)
{  int i,j,k,num=0;
   for(i = 0, str[i], i++) //for(i = 0; str[i]; i++)
     for(j=i,k=0;substr[k]==str[j];k++,j++)
       If(substr[k+1]=='\0') //if(substr[k+1]=='\0')
       {  num++;
          break;
       }
   return num;
}

int fun(int *x,int y)
{
  int t ;
  t = x ; x = y ; //t = *x; *x = y;
  return(y) ; //return t;
}
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int  fun(int  a,int  b)
{  int   r,t;
   if(a<b) {
     t=a; b=a; a=t; //t=a;a=b;b=t;
   }
   r=a%b;
   while(r!=0)
   {  a=b; b=r; r=a%b; }
   return(a); //return b; 
}

void fun (long  s, long *t)
{ int   d;
  long  sl=1;
  t = 0; //*t=0;
  while ( s > 0)
  {  d = s%10;
     if (d%2 == 0) //  if (d%2 == 1)
     {  *t = d * sl + *t;
    sl *= 10;
     }
     s /= 10;
  }
}

long fun(int  g)
{
    switch(g); //switch(g)
    {  case 0: return 0;
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       case 1 ;case 2 : return 1 ; //case 1: case 2 : return 1 ;
    }
    return( fun(g‐1)+fun(g‐2) );
}

void  fun(char  *p, char  *b)
{  int   i, k=0;
   while(*p)
   {  i=1;
      while( i<=3 && *p ) {

          b[k]=p; //b[k]=*p;
          k++; p++; i++;
      }
      if(*p)
     {
         b[k++]=" "; //b[k]='';k++;
      }
    }
    b[k]='\0';
}

char* fun( char tt[] )
{
  int i;
  for( i = 0; tt[i]; i++ )
    if(('a'<= tt[i])||(tt[i] <= 'z') )//if(('a'<= tt[i] )&&(tt[i] <= 'z') )
      tt[i] += 32; //tt[i] ‐= 32; 
  return( tt );
}
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fun ( char *pstr[6])
{   int  i, j ;
    char *p ;

    for (i = 0 ; i < 5 ; i++ ) {
      for (j = i + 1, j < 6, j++) //for (j = i + 1; j < 6; j++)
      {
        if(strcmp(*(pstr + i), *(pstr + j)) > 0)
        {
            p = *(pstr + i) ;
            *(pstr + i) = pstr + j ; //*(pstr + i) =*(pstr + j );
            *(pstr + j) = p ;
        }
      }
    }
}

long  fun (long num)
{
  long k; //long k=1;
  do
  { k*=num%10 ;
    num\=10 ; //num/=10;
  } while(num) ;
  return  (k) ;
}

void  fun(float *a,float *b,float *c)
{
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   float   *k; //float   k;
   if( *a<*b )
   {   k=*a; *a=*b; *b=k; }
   if( *a>*c ) // if( *a<*c )
   {   k=*c; *c=*a; *a=k; }
   if( *b<*c )
   {   k=*b; *b=*c; *c=k; }
}

void  fun(char *p ,char *q, char *c)
{
  int k = 1; //int k=0;
    while( *p != *q ) //while( *p || *q )
    {  if( *p<*q )  c[k]=*q;
       else         c[k]=*p;
       if(*p) p++;
       if(*q) q++;  
       k++; 
    }
}

void fun(int a, int *b, int *c)
{ int i,j,d,y;
  for (i=3;i<=a/2;i=i+2)
     {
      y=0;    //y=1;
       for (j=2;j<=sqrt((double)i );j++)
           if (i%j==0)  y=0;
       if (y==1)
           {
            d=i‐a;  //d=a‐i;  
            for (j=2;j<=sqrt((double)d );j++)
                if (d%j==0)  y=0;
            if (y==1)
            {*b=i;  *c=d;}
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            }
      }
}

int fun(int a,int b,int c)
{ if(a+b>c&&b+c>a&&a+c>b)
     {if(a==b&&b==c) 
      return 1; //return 3
      else if(a==b||b==c||a==c)
      return 2;
      else return 3; //return 1;
     }
  else return 0;
}

char fun(char c)
{ if(c>='A' && c<='Z')
    c=c‐32; //c=c+32;
  if(c>='a' && c<='u')
        c=c‐5; //c=c+5;
  else if(c>='v' && c<='z')
    c=c‐21;
  return c;
}

void fun(int *a,int n); //void fun(int *a,int n)
{
 int  i,  m, t, k;
 for(i=0; i<n;i++)
   {
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    m=0; //m=i;
    for(k=i+1; k<n; k++)
      if(a[k]>a[m])
         m=k;
    t=a[i];
    a[i]=a[m];
    a[m]=t;
   }
}

void fun(char str, char ch ) //void fun(char *str, char ch )
{   while (  *str && *str != ch ) str++;
    if  (  *str == ch  ) //if  (  *str != ch  )
    {  str [ 0 ] = ch;
/**********found**********/
       str[1] = '0'; //str[1] = 0;
    }
}

double fun(int n)
{
 double result=1.0;
 while(n>1&&n<170) 
      result*=‐‐n; //result*=n‐‐;
 return;//return result;
}

void fun(char *p)
{
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  int k=0;
  for ( ;*p;p++)
     if (k)
        {
         if (p==' ')  //if (*p==' ')
           {
            k=0;
            *p=toupper( *(p‐1)); //*(p‐1)=toupper(*(p‐1));
           }
        }
     else
        k=1;
}

double fun(int m)
{
  double t=1.0;
  int i;
  for(i=2;i<=m;i++)
      t+=1.0/k; //t+=1.0/i;
  return i; //return t;
}
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