
NODE *Creatlink(int  n, int  m)
{  NODE  *h=NULL, *p, *s;
   int  i;
   p=(NODE )malloc(sizeof(NODE)); //p=(NODE *)malloc(sizeof(NODE));
   h=p;
   p‐>next=NULL;
   for(i=1; i<=n; i++)
   {  s=(NODE *)malloc(sizeof(NODE));
      s‐>data=rand()%m;      s‐>next=p‐>next;
      p‐>next=s;             p=p‐>next;
   }
   return  p; //return  h; 不能返回p,p的位置已经发生了变化

}

fun (int m) //double fun(int m)
{ double y=0, d;
  int i;
  for(i=100,i<=m,i+=100) //for(i=100;i<=m;i++)
     {d=(double)i*(double)i;
      y+=1.0/d;
     }
  return(y);
}
void main()
{ int n=2000;
  system("CLS");
  printf("\nThe result is %1f\n",fun(n));
}
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int fun(int n) //float fun(int n)
{ float A=1;int i;
  for(i=2;i<n;i++)//for(i=2;i<=n;i++)
     A=1.0/(1+A);
  return A;
}

void upfst(char p) //void upfst(char *p)
{
  int k=0;
  for ( ;*p;p++)
     if (k)
        {
         if (*p==' ')  
            k=0;
        }
     else
        {
            if (*p!=' ')  
            {
                k=1;
                *p=toupper(*p);
            }
        }
}

fun(char *s, int num[5]) //void fun(char *s, int num[5])
{ int k, i=5;
  for(k=0;k<i;k++)
      num[i]=0; //num[k]=0;
  for(;*s;s++)
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      { i=‐1;
        switch(s) //switch(*s)
           { case 'a': case'A':{i=0;break;}
             case 'e': case 'E':{i=1;break;}
             case 'i': case 'I':{i=2;break;}
             case 'o': case 'O':{i=3;break;}
             case 'u': case 'U':{i=4;break;}
           }
       if(i>=0)
       num[i]++;
      }
}

void fun ( char *s, int a, int b ) //void fun ( char *s, int *a, int *b )
{
  while ( *s )
  {  if ( *s >= 'A' && *s <= 'Z' )
       *a=a+1 ; //*a=*a+1 ;
     if ( *s >= 'a' && *s <= 'z' )
        *b=b+1; //*b=*b+1;
     s++;
  }
}

void fun()
{
 int a[3][3],sum;
 int i,j;
 sum=1; //sum=0
 for (i=0;i<3;i++)
    { for (j=0;j<3;j++)
      scanf("%d",a[i][j]); //scanf("%d",&a[i][j])
    }
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 for(i=0;i<3;i++)
     sum=sum+a[i][i];
 printf("Sum=%d\n",sum);
}

void fun(int x,int y) //void fun(int *x,int *y)
{ int t;
  t=x;x=y;y=t; //t=*x;*x=*y;*y=t;
}

void fun(int m,int k); //void fun(int m,int k)
{ int aa[20], i;
  for(i=0;m;i++)
  {
    aa[i]=m/k; //aa[i]=m % k;
    m/=k;
  }
  for(;i;i‐‐)
    printf("%d",aa[i]); //printf("%d",aa[i‐1]);
}

double fun(int m)
{
  double t=1.0;
  int i;
  for(i=2;i<=m;i++)
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      t=1.0‐1/i; // t ‐= 1.0/i;
           ; //return t;
}

int fun (NODE *h)
{ int sum=0;
  NODE *p;
  p=h‐>next;
  while(p‐>next) //while(p！= NULL)
       { if(p‐>data%2==0)
             sum+=p‐>data;
          p=h‐>next; //p = p‐>next;
       }
  return sum;
}

fun (NODE *h)
{ int max=‐1;
  NODE *p;
  p=h; // p = h‐>next 
  while(p)
       { if(p‐>data>max)
             max=p‐>data;
          p=h‐>next; // p=p‐>next 通过p遍历链表

       }
  return max;
}
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void fun( char  *a, char  *b, char  *c )
{
  int   i , j;     char   ch;
  i = 0;    j = strlen(b)‐1;
  while ( i > j ) // while ( i < j )
  {   ch = b[i]; b[i] = b[j]; b[j] = ch;
      i++;    j‐‐;
  }
  while ( *a || *b ) {
     If ( *a ) // if(*a)
       { *c = *a;  c++; a++; }
     if ( *b )
       { *c = *b;  c++; b++; }
  }
  *c = 0;
}

void fun(char  t[])
{
 char c;
 int i,j;

 for(i=strlen(t);i;i‐‐) // for(i=strlen(t)‐1 ; i ; i‐‐) 
     for(j=0;j<i;j++)
      if(t[j]<t[j+1]) // if(t[j] > t[j+1])
          {
           c= t[j];
           t[j]=t[j+1];
           t[j+1]=c;
          }
}
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void fun(int **a, int m) //void fun(int a[][M], int m)
{  int j, k ;
   for (j = 0 ; j < m ; j++ )
        for (k = 0 ; k < m ; k++ )
          a[j][k] = k * j ; //a[j][k] = (k+1) * (j+1) ;
}

double fun ( int m )
{  double   y = 1.0 ;
   int  i ;
   for(i = 2 ; i < m ; i++) //for(i = 2 ; i <= m ; i++)
/**************found**************/
      y ‐= 1 /(i * i) ; //y ‐= 1.0 /(i * i) ;
   return( y ) ;
}

int fun( int m)
{ int i,k;
  for (i=m+1; ;i++)
     { for (k=2;k<i;k++)
          if (i%k!=0) //if (i % k == 0)
          break;
        if (k<i) //if (k==i)
        return(i);
     }
}

fun (int n) //double fun (int n)
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{ int a,b,c, k;
  double s;
  s=0.0;a=2;b=1;
  for(k=1;k<=n;k++)
     {
      s=s+(Double)a/b; //s=s+(double)a/b;
      c=a;a=a+b;b=c;
     }
  return s;
}

int fun(float *s, int n,float *aver)
{ float ave ,t=0.0;
  int count=0,k,i;
  for(k=0;k<n;k++)
      t=s[k]; //t += s[k];
  ave=t/n;
  for(i=0;i<n;i++)
      if(s[i]<ave) count++;
  *aver=&ave; //*aver=ave;
  return count;
}

int fun(float x[], int n)
   int j, c=0; float xa=0.0; //{ int j, c=0;float xa=0.0;
   for (j=0; j<n; j++)
     xa += x[j]/n;
   printf("ave =%f\n",xa);
   for (j=0; j<n; j++)
     if (x[j] => xa) //if (x[j] >= xa)
       c++;
   return c;
}
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int fun(int k)
{ int m=0,mc=0, j;
  while((k>=2)&&(mc<10))
     {
      if((k%13=0)||(k%17=0)) //if((k%13 == 0)||(k%17 == 0))
        { m=m+k;mc++;}
      k‐‐;
  //}
  return m;
}

fun(int k) // float fun(int k)
{ 
  int n; float s, w, p, q;
  n=1;
  s=1.0;
  while(n<=k)
   { 
      w=2.0*n;
      p=w‐1.0;
      q=w+1.0;
      s=s*w*w/p/q;
      n++;
   }
  return s //return s;
}

fun(int n) //double fun(int n)  
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{double sum, s0, s1, s2, s; int k;
 sum=1.0;
 if (n<=2) sum=0.0;
 s0=0.0; s1=0.0; s2=1.0;
 for (k=4;k<=n;k++)
    { s=s0+s1+s2;
      sum+=sqrt(s);
      s0=s1;s1=s2;s2=s;
    }
 return sum //return sum;
}

double fun(char *s,char *t)  //char fun(char *s,char *t)
{
  int s1=0,t1=0;
  char *ss,*tt;
  ss=s;
  tt=t;
  while(*ss)
  {
    s1++;
    (*ss)++; //ss++;
  }
    while(*tt)
  {
    t1++;
    (*tt)++; //tt++;
  }
  if(t1>s1)
    return t;
  else
    return s;
}

void  fun (  char  s[], int  n )
{
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   char  a[80] , *p;
   int  i;
   s=p; //p=s
   for(i=0; i<n; i++)  a[i]='*';
   do
   {  a[i]=*p;
      i++;
   }
   while(*p++) //while(*p++);
   a[i]=0;
   strcpy(s,a);
}

int  fun( int *b )
{
   int  t[N] ,i, num //int  t[N] ,i, num;
   for(i=0; i<N; i++)
     if(b[i]>=10)
       t[++num]=b[i]; //t[num++]=b[i];
    for(i=0; i<nun; i++) //for(i=0; i<num; i++)
      b[i]=t[i];
    return( num );
}

int findmid(int  a, int  b, int  c)
{  int  t;
   t = (a>b)?(b>c?b:(a>c?c:a)):((a>c)?a:((b>c)?c:b));
   return  b; //return t;
}
void fun(int  x[])
{  int  i,a,b,c,t[N];
   for(i=0;i<N;i++) t[i]=x[i] //for(i=0;i<N;i++) t[i]=x[i];
   for(i=0;i<N‐2;i++)
   {  a=t[i];b=t[i+1];c=t[i+2];
      t[i+1]=findmid(a,b,c); //x[i+1]=findmid(a,b,c);
   }
}
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void  fun( int  *s, int  n )
{
   int  i,  one=0, zero ; //int  i,  one=0, zero=0;
   for(i=0; i<n; i++)
   switch( s[i] ); //switch( s[i] )
   {
      case  0  :  zero++; //case  0  :  zero++;break;
      case  1  :  one ++;
   }
   printf( "one : %d    zero : %d\n", one,  zero);
}

void fun(char  a[])
{  int  b[26], i, n,max;
   for (i=0; i<26; i++)
      a[i] = 0; // b[i] = 0;
   n= strlen(a);
   for (i=0; i<n; i++)
      if (a[i] >='a' && a[i]<='z')
         b[a[i] ‐ 'A']++; //b[a[i] ‐ 'a']++;
      else  if (a[i] >='A' && a[i]<='Z')
         b[a[i] ‐'A']++;
   max = 0;
   for (i=1; i<26; i++)
     if (b[max] > b[i]) //if (b[max] < b[i])
       max=i;
   printf("出现次数最多的字符是 :  %c\n", max + 'a');
}
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void fun(int  a[][N], int  b[])
{   int  i, j;
    for (i=0; i<N; i++)
    {
        b[i] = a[0][0]; // b[i] = a[i][0];
        for (j=1; j<N‐1; j++) //for (j=1; j<N; j++)
           if ( b[i] < a[i][j] ) //if ( b[i] > a[i][j] )
               b[i] = a[i][j];
    }
}

int fun(int m)
{ int k=2;
  while (k<=m&&(m%k))
        k++  //k++;
  if(m=k) //if(m==k)
       return 1;
  else return 0;
}

void fun (char  s, char  t) //void fun (char  *s, char  *t)
{
  int   i, d;
  d = strlen(s);
  for (i = 0; i<d; i++)  t[i] = s[i];
  for (i = 0; i<d; i++)  t[d+i] = s[d‐1‐i];
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  t[2*d‐1] = '\0'; //t[2*d] = '\0';
}

double  fun ( int   m )
{ double  y = 1.0 ;
   int i;
   for(i = 2 ; i < m ; i++) //for(i = 2 ; i <= m ; i++)
      y += 1 / (i * i) ; //y += 1.0 / (i * i) ;  
   return( y ) ;
}

void  fun(char *s, char t[])
{ 
  int  i, j=0;
  for(i=0; i<(int)strlen(s);i++)
      if(i%2 && s[i]%2==0)  //if(i%2!=0 || s[i]%2==0)
          t[j++]=s[i] ;
  t[i]='\0';//t[j]='\0'
}

int fun(int *a,int n,int x)
{   int   p=0,i;
    a[n]=x;
    while( x!=a[p] )
    p=p+1;
    if(P==n) return ‐1; // if(p==n) return ‐1;
    else
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    { for(i=p;i<n‐1;i++)
      a[i+1]=a[i]; //a[i]=a[i+1];
      return n‐1;
    }
}

int fun(char *s,char *t)
{ int n;
  char *p, *r;
  n=0;
  *r=t; //r=t;
  while ( *s )
  {
      p = s;
      while ( *r )
      {
        if ( *r == *p )
        {
            r++;
            p++;
        }
        else
            break;
        if ( *r == '\0' )
            n++;
      }
      ____1___; //r=t;
      s++;
  }
  return  n;
}

float fun ( float num )
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{   int s ;
    float n, t, pi ;

    t = 1 ; pi = 0 ; n = 1 ;  s = 1 ;
    while(t >= num) //while(fabs(t) >= num) 
    {
        pi = pi + t ;
        n = n + 2 ;
        s = ‐s ;
        t = s % n ; //t = s / n ;
    }
    pi = pi * 4 ;
    return pi ;
} 

void fun(char *s)
{
 while(*s!= '@') //while(*s)
   { if(*s>='A'&&*s<='Z'||*s>='a'&&*s<='z')
       {if(*s=='Z')  *s='A';
        else if(*s=='z')  *s='a';
        else   *s+=1;
       }
    (*s)++; //s++
   }
}

void fun(char *s)
{int i,j;
 for(i=0,j=0; s[i]!= '\0'; i++)
     if(s[i]>= '0'&&s[i]<= '9')
        s[j]=s[i]; //s[j++]=s[i];
 s[j]=”\0”; //s[j]='\0';
}
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double fun ( int x[])
{
  int sum = 0.0; //double sum = 0.0;
  int c=0, i=0;
  while (x[i] != 0)
  { if (x[i] > 0) {
       sum += x[i]; c++; }
    i++;
  }
  sum \= c; //sum /= c;
  return sum;
}
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