
void fun(char  *filename, STU  n)
{ FILE  *fp;
  fp = fopen(__filename__, "rb+"); 
  fseek(__fp__, ‐(long)sizeof(STU), SEEK_END);
 //fseek(FILE *stream,long offset,int fromwhere)
 //重定位流上的文件指针

  fwrite(&n, sizeof(STU), 1, __fp__);
  fclose(fp);
}

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#define   N   10
double fun(double  x[],double  *y)
{ int  i,j;    double  av;
  av=__0.0__; //
  for(i=0; i<N; i++)  
      av=av+__x[i]/N__; //
  for(i=j=0; i<N; i++)
    if(x[i]>av)  y[__j++__]= x[i]; //
  y[j]=‐1;
  return  av;
}
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double fun(double  x[],double  *av)
{ int  i,j;    double  d,s;
  s=0;
  for(i=0; i<N; i++)  s = s +x[i];
  __*av__=s/N; //      
  d=32767;
  for(i=0; i<N; i++)
    if(x[i]<*av && *av ‐ x[i]<=d){
      d=*av‐x[i]; 
      j=__i__; //
     }
  return  __x[j]__; //
}

double fun(double  *x)
{ int  i, j;    double  s, av, y[N];
  s=0;
  for(i=0; i<N; i++)  s=s+x[i];
  av=__s/N__; //
  for(i=j=0; i<N; i++)
    if( x[i]>av ){
      y[__j++__]=x[i]; //   
      x[i]=‐1;}
  for(i=0; i<N; i++)
    if( x[i]!= __‐1__) y[j++]=x[i]; //
  for(i=0; i<N; i++)x[i] = y[i];
  return  av;
}
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double fun(double  *x)
{ int  i, j;    double  av, y[N];
  av=0;
  for(i=0; i<N; i++) 
    av+=__x[i]/N__; //
  for(i=j=0; i<N; i++)
    if( x[i]<av ){
      y[j]=x[i]; x[i]=‐1; 
      __j++__; //
    }
  i=0;
  while(i<N)
  {  if( x[i]!= ‐1 ) y[j++]=x[i];
     __i++__; //
  }
  for(i=0; i<N; i++)x[i] = y[i];
  return  av;
}

long  ctod( char  *s )
{ long  d=0;
  while(*s)
    if(isdigit( *s))  {
      d=d*10+*s‐__'0'__; // 
      __s++__; //  
     }
  return  d;
}
long  fun( char  *a, char  *b )
{
  return  __ctod(a) + ctod(b)__; //
}
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void  fun( int  *a)
{ int  i, x, n=0;
  x=rand()%20;
  while (n<__20__) //
  {  for(i=0; i<n; i++ )
         if( x==a[i] ) 
            __break__; //
     if( i==__n__) //
        { a[n]=x; n++; }
     x=rand()%20;
  }
}

void fun(int  (*a)[N], int  *b)
{ int  i,j;
  for(i=0; i<N; i++) {
    b[i]=__a[0][i]__; //
    for(j=1; j<N; j++)
        if(b[i]__<__ a[j][i]) //
           b[i]=a[j][i];
  }
}
main()
{ int  x[N][N]={ {12,5,8,7},{6,1,9,3},{1,2,3,4},{2,8,4,3} },y[N],i,j;
  printf("\nThe matrix :\n");
  for(i=0;i<N; i++)
  {  for(j=0;j<N; j++) printf("%4d",x[i][j]);
     printf("\n");
  }
  fun(__x,y__); //
  printf("\nThe result is:");
  for(i=0; i<N; i++)  printf("%3d",y[i]);
  printf("\n");
}
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void fun(int (*a)__[N]__) //
{ int  i,j,k,m;
  if(N%2==0) m=N/2 ;
  else       m=N/2+1;
  for(i=0; i<m; i++) {
     for(j=__i__; j<N‐i; j++) //
        a[i][j]=a[N‐i‐1][j]=i+1;
     for(k=i+1; k<N‐i; k++)
        a[k][i]=a[k][N‐i‐1]=__i+1__; //
  }
}

int fun(int  (*a)[N])
{ int  i,j,m1,m2,row,colum;
  m1=m2=0;
  for(i=0; i<N; i++)
  { j=N‐i‐1;  m1+=a[i][i];  m2+=a[i][j];  }
  if(m1!=m2) return  0;
  for(i=0; i<N; i++) {
     row=colum= __0__; //
     for(j=0; j<N; j++)
     {  row+=a[i][j];  colum+=a[j][i];  }
     if( (row!=colum) __||__ (row!=m1) ) return 0; //
  }
  return  __1__; //
}
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double f1(double  x)
{  return  x*x;  }
double f2(double x, double y)
{  return  x*y;  }
double fun(double  a, double  b)
{
  __double__ (*f)(); //
  double  r1, r2;
  //在给函数指针变量赋值时，只需给出函数名而不必给出参数

  f = __f1__ ; //
  r1 = f(a);
  f = __f2__ ; //
  r2 = (*f)(a, b);
  return  r1 + r2;
}

void fun(NODE  *h)
{ NODE  *p, *q;    int  t;
  p = __h‐>next__ ; //
  while (p) {
     q = __p‐>next__ ; //
     while (q) {
        if (p‐>data __>__ q‐>data) //
        {  t = p‐>data;  p‐>data = q‐>data;  q‐>data = t;  }
        q = q‐>next;
    }
    p = p‐>next;
  }
}

char *fun(char  *s)
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{ int  i, j, k, n;    char  *p, *t;
  n=strlen(s)+1;
  t=(char*)malloc(n*sizeof(char));
  p=(char*)malloc(n*sizeof(char));
  j=0; k=0;
  for(i=0; i<n; i++)
  {  if(isdigit(s[i])) {
       p[__j__]=s[i]; j++;} //p存放数字字符串

     else
     {  t[k]=s[i]; k++; }
   }
   for(i=0; i<__k__; i++) p[j+i]= t[i]; // t的长度为k
   p[j+k]=0; 
   return __p__; // 
}

void fun(int (*a)[N], int __k__) // 
{ int i,temp ;
  for(i = 0 ; i < __N__ ; i++) //
  { temp=a[0][i] ;
    a[0][i] = __a[k][i]__ ; //
    a[k][i] = temp ;
  }
}
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void fun(int  (*a)[N],int  k)
{ int  i,j,p,temp;
  for(p=1; p<= __k__; p++) //
     for(i=0; i<M; i++)
     {  temp=a[i][0];
        for(j=0; j< _N‐1_ ; j++) a[i][j]=a[i][j+1]; //
        a[i][N‐1]= __temp__; //
     }
}

void fun(int  (*a)[N])
{ int  i=0,j,find=0,rmax,c,k;
  while( (i<M) && (!find))
  {  rmax=a[i][0];  c=0;
     for(j=1; j<N; j++)
       if(rmax<a[i][j]) {
         rmax=a[i][j]; c= __j__ ; } //
     find=1; k=0;
     while(k<M && find) {
       if (k!=i && a[k][c]<=rmax)  find= __0__ ; //
       k++;
     }
     if(find) printf("find: a[%d][%d]=%d\n",i,c,a[i][c]);
      __i++__ ; //
  }
  if(!find) printf("not found!\n");
}

void fun(char  *s, int  n, char  *t)
{ int len,i,j=0;
  len=strlen(s);
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  if(n>=len) strcpy(__t,s__); //
  else {
     for(i=len‐n; i<=len‐1; i++)  t[j++]= __s[i]__ ; //
     t[j]= __'\0'__ ; //
  }
}

int fun(char  *s)
{ char  *lp,*rp;
  lp= __s__ ; //lp指向起始地址，rp指向结尾地址

  rp=s+strlen(s)‐1;
  while((toupper(*lp)==toupper(*rp)) && (lp<rp) ) {
     lp++; rp __‐‐__ ; } //
  if(lp<rp) __return 0__ ; //
  else   return 1;
}

int fun(char  *s)
{ int  n=0, flag=0;
  while(*s!='\0')
  { if(*s!=' ' && flag==0) {
     __n++__ ;  flag=1;} //
    if (*s==' ')  flag= __0__ ; //
    __s++__ ; //
  }
  return  n;
}
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int fun(char  *s, char  *t)
{ int  n=0;
  while(*s)
  { if(*s < 97) {
     *(t+n)= __*s__ ;  n++;  } //
     __s++__ ; //
  }
  *(t+n)=0;
  return  __n__ ; //
}

int fun(char  *s)
{ int  sum=0;
  while(*s) {
    if( isdigit(*s) )  sum+= *s‐ __48__ ; //
    //'\0'字符对应的ASCII码值是48
    __s++__; //
  }
  return  __sum__ ; //
}

void fun(char  *s)
{ int  k[26]={0},n,i,max=0;    char  ch;
  while(*s)
  { if( isalpha(*s) ) {
      ch=tolower(__*s__); //
      n=ch‐'a';
      k[n]+= __1__ ; //
    }
    s++;
    if(max<k[n]) max= __k[n]__ ; //
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  }
  printf("\nAfter count :\n");
  for(i=0; i<26;i++)
     if (k[i]==max) printf("\nletter  \'%c\' :  %d times\n",i+'a',k[i]);
}

void fun(char  (*ss)[M])
{ char  *ps[N],*tp;    int  i,j,k;
  for(i=0; i<N; i++) ps[i]=ss[i];
  for(i=0; i<N‐1; i++) {
    k=  __i__ ; //
    for(j=i+1; j<N; j++)
       if(strlen(ps[k]) < strlen(__ps[j]__) ) k=j; //
    tp=ps[i];  ps[i]=ps[k]; ps[k]= __tp__ ; //
  }
  printf("\nThe string after sorting by length:\n\n");
  for(i=0; i<N; i++)  puts(ps[i]);
}

double f1(double  x)
{  return x*x;  }
double f2(double  x, double  y)
{  return  x*y;  }
__double__ fun(int  i, double  x, double  y) //
{ if (i==1)
    return __f1__(x); //
  else
    return  __f2__(x, y); //
}
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void fun(char  *filename)
{ FILE  *fp;      int  i, j;
  STU  s[N], t;
  fp = fopen(filename, __"rb"__); //
  fread(s, sizeof(STU), N, fp);
  fclose(fp);
  for (i=0; i<N‐1; i++)
    for (j=i+1; j<N; j++)
      if (s[i].sno __>__ s[j].sno) //
      {  t = s[i];  s[i] = s[j];  s[j] = t;  }
  fp = fopen(filename, "wb");
  __fwrite__(s, sizeof(STU), N, fp); //
  fclose(fp);
}

int fun(int  x[])
{  int  i,j,k,t,mid,b[N];
   for(i=0;i<N;i++) b[i]=x[i];
   for(i=0;i<=N/2;i++)
   {  k=i;
      for(j=i+1;j<N;j++) if(b[k]>b[j])  k=j;
      if(k != i )
      {  
        t=b[i]; b[i]=___b[k]___; b[k]=t; //    
      }
   }
   mid=b[___N/2___];
   for(i=0; i<N; i++)
     if(x[i] ___<___ mid) x[i]=mid;
   return  mid;
}

void fun( int *a,  int n )
{  int  i;
   for(i=0; i<n; i++)
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   {
     if( ___i%5___==0 ) //
           printf("___\n___"); //
      printf("%d  ",___a[i]___); //
   }
}

void fun( Q *pa, Q *pb, Q *pc)
{  Q  *p;
   pa‐>next=___pb___; //
   pb‐>next=pc;
   p=pa;
   while( p )
   {
      printf("  %c",____p‐>data_____); //
      p=____p‐>next____; //
   }
   printf("\n");
}

void  fun( int *a , int  n )
{  int  i, t;
   for( i=0; i<n; i++ )
      a[i]=___0___; //
   i=0;  
   ___t___=1; //
   while( i<n )
   {  a[i]= 1;
      t++;
      i=___i+t___; //
   }
}
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void fun( int  m, int  a[10])
{  int  i;
  for (i=0; i<10; i++)
    __a[i]__ = 0; //
  while (m > 0)
  {
     i = ___m%10___; //
     a[i]++;
     m = ___m/10___; //
  }
}

double fun(int  n)
{ int  i, k;    double  s, t;
  s=0;
  k=__1__; //
  for(i=1; i<=n; i++) {
    t=__2*i__; //
    s=s+k*(2*i‐1)*(2*i+1)/(t*t);
    k=k*__(‐1)__; //
  }
  return  s;
}

double fun(double  e)
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{ int  i;    double  s, x;
  s=0;  i=__0__; //
  x=1.0;
  while(x>e){
    __i++__; //
    x=(2.0*i‐1)/((__2.0*i__)*(2.0*i)); //
    s=s+x;
  }
  return  s;
}

void fun(char  *s)
{  int  i, j, n;
   for(i=0; s[i]!='\0'; i++)
     if(s[i]>='0' ___&&___ s[i]<='9') //
     {  n=0;
        while(s[i+1+n]!= ___'\0'___)  n++; //
        for(j=i+n+1; j>i; j‐‐)
           s[j+1]= ___s[j]___; //
        s[j+1]='*';
        i=i+1;
     }
}

__NODE__ * fun(NODE *h) //
{ NODE  *p, *q, *r;
  p = h;
  if (p == NULL)
    return NULL;
  q = p‐>next;
  p‐>next = NULL;
  while (q)
  {
    r = q‐>__next__; //
    q‐>next = p;
    p = q;

2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12



    q = __r__ ; //
  }
  return  p;
}

__struct  student__ fun(struct  student  a) //
{ int  i;
  a.sno = 10002;
  strcpy(__a.name__, "LiSi"); //
  for (i=0; i<3; i++) __a.score[i]__+= 1; //
  return  a;
}

void fun(NODE  *h)
{ NODE  *p, *q, *r;
  p = h‐>__next__; //
  if (p==__NULL__)  return; //
  q = p‐>next;
  p‐>next = NULL;
  while (q)
  {  r = q‐>next;    q‐>next = p;
     p = q;           
     q = __r__; //
  }
  h‐>next = p;
}

void fun(char  *s, char  *p)
{  int  i, j, n, x, t;
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   n=0;
   for(i=0; s[i]!='\0'; i++)  n++;
   for(i=1; i<n‐2; i=i+2) {
      ___t=i___; //
      for(j=___i___+2 ; j<n; j=j+2) //
        if(s[t]>s[j]) t=j;
      if(t!=i)
      {  x=s[i]; s[i]=s[t]; s[t]=x; }
   }
   for(i=1,j=0; i<n; i=i+2, j++)  p[j]=s[i];
   p[j]=___'\0'___; //
}

void fun(NODE  *h)
{ NODE  *p, *q;    int  t;
  p = h;
  while (p) { 
     q = __p‐>next__ ; //
     while (__q__) //
     {  if (p‐>data > q‐>data)
       {  t = p‐>data;  p‐>data = q‐>data;  q‐>data = t;  }
       q = q‐>next;
    }
    p = __p‐next__ ; //
  }
}

void fun(char  *s, int  a, double  f)
{
  __FILE*__ fp; //
  char  ch;
  fp = fopen("file1.txt", "w");
  fprintf(fp, "%s %d %f\n", s, a, f);
  fclose(fp);
  fp = fopen("file1.txt", "r");
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  printf("\nThe result :\n\n");
  ch = fgetc(fp);
  while (!feof(__fp__)) //
      //feof函数只能对文件类型数据进行操作

{
    putchar(__ch__); // 
    ch = fgetc(fp);  
}
    putchar('\n');
    fclose(fp);
}

void fun(char  *s, char  c)
{  int  i, j, n;
  for(i=0; s[i]!=___'\0'___ ; i++) //
     if(s[i]==c)
     {
        n=___0___ ; //
        while(s[i+1+n]!='\0')  n++;
        for(j=i+n+1; j>i; j‐‐)  s[j+1]=s[j];
        s[j+1]=___c___ ; //
        i=i+1;
     }
}
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